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* Bylo mozno na ném pracovat uz od
napsani prvniho zakladniho zadani
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* Boot...
— 0ty CPU - inicializace vSech struktur

— poté ostatni CPU vytvori vlastni idle vlakno a Cekaji
na reschedule event

— kazdé CPU ma vlastni safe stack...

e Inter-CPU komunikace

— dorucovani zprav pomoci interruptt (dorder)
+ per CPU fronta zprav

« Zamykani vseho (malloc, threads, timer...)

— disable_interrupts nestaci => BIG_LOCK:
DisableIint + SpinLock & SpinUnlock + Enablelnt
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 Timer - distribuovany

— na kazdém CPU bézi vlastni count/compare i obsluha
preruseni...

 Planovac - ,, distribuovany v ramci mezi“ :-)

— kazdy CPU smi preplanovat na dalsi vlakno své
fronty
— jen Oty CPU spousti casovac planovace a vyvazuje
fronty
* je nutno se vyvarovat presunu vlakna mezi CPU, pokud prave
na nejakém bezi
e ,Unas” ale mlze byt spustena obsluha ¢asovace scheduleru
na kterémkoliv CPU => presmerovani ,,zpravy“ na Oty CPU
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* Jen jedno pracujici se strukturou viakna
- ,linked listy” vlaken, uspavani vlakna, ...
 Ostatni odvozena od nej
(+) lepsi rozsiritelnost (napf. na vice procesorech)

IIIII

(+) systematycteéjsi, prehlednéjsi
(=) prvotni primitivum je slozitéjsi
efektivita (optimalizator C)

 Vyjimkou je SpinLock
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* Bez pouziti zamku

— na principu compare and swap
 Jednosmerny s ukazateli Head a Tail
« Pridavani prvku

— append, insert_sorted, insert_first
 Mazani prvku

— delete
* Vyhledavani prvku

— find
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